Projekta “Véstures pétnieciba arheologu metodém”

Modulu plans (projekts)

VISPAREJS KONCEPTS

1.

Visiem véstures tematiem, kuriem tiek talak attistita cilpa vai modulis , tiek rakstits

izvérsts konspekts, lai modulu macibu priekSmetu skolotadjs justos drosi, ka saprot
véstures stundas kontekstu , uzdevumus, sasniedzamos rezultatus.

Cilpa nenoslédzas nakamajas véstures stundas, bet to noslédz pats véstures

skolotajs, atnakot uz pédéjo modula (sadarbibas) stundu, kura janovérté izveidotais

gala produkts, respektivi, So stundu vada divu macibu priek§metu skolotaji un katrs
liek atzimes vai vértéjumu sava macibu priekSmeta: vésturé- par véstures saturu, ta
izmantoSanas pamatojumu, bet maksla vai matematika - par tehnisko procesu.

izstadi, prezentaciju, filmu, teatralu rekonstrukciju u.c.

Visi modulu galarezultati tiek gatavoti ar mérki nosléguma izveidot pasakumu:

Standarti Sociala, pils.joma.

6.5. Dazados veidos iesaistas skolas,
pasvaldibas kultdras pasakumos un
valsts svétku svinibu norisés. Gan
reala, gan digitala vidé ierosina un
pamato kultdras pasdkumu idejas,
[Tdzdarbojas to Tsteno$ana, aicina
piedalities citus

citur.

Pasakums tiek sagatavots audzinasanas stunda,
temata “Nacionala identitate”, jo standarta LI 6.5
nav ieklauta ne véstures macibu priekSmeta, ne

MODULU PLANS

Véstures macibu
priekSmeta temats

Modula mac.
priekSmets, ta

Ko gatavot stundas

Paraugprogrammu temati, zinas
Probléma

(projekta numeracija) temata Nr. nos.

2. Arheologija matematika Aprékini arheologisko Matematikas programma saja
izrakumu laukuma laika $ads temats:
tilpumu, izrakumu 7.1. Ka nosaka kopas visus

ilgumu, arheologu algu. | elementus, aprékina noti - kuma
varbitibu?
Dizains un Skoléni gatavo 3D Temats:
tehnologijas repliku par arheologisko 7.2. Ka modelé un izgatavo
izrakumu (harpina, izstradajumu ar 3D printeri?
Sképa gals u.c.).
2. Pirmie cilveki Dizains un Adas apgérbs, Temats:7.4. Ka rota kokmateriala
paleolita tehnologijas izstradajumi — izstradajumus?
Vizija par seniem Zina:

cilvekiem, un
tramsformacija
musdienu apgérba
dizaina

Rotat iespéjams dazadus
materialus (koku, adu, metalu,
veidoSanas materialus, akmeni).
(T.Li.3.; T.Li.2.) ® Vésturiski
rotasana un rotasanas izmantota
daZzadas situacijas svétkos un
ikdiena. (T.Li.3.) * Rotasana




miusdienas ir ietekméjusies no
kultdras mantojuma, bet

maintjusi savu nozimi. (T.Li.3.)
Neolitiska Dizains un Keramika Temats:7.4. Ka rota kokmateriala
revolicija tehnologijas izstradajumus?

Zina:
Rotat iespéjams dazadus
materialus (koku, adu, metalu,
veidoSanas materialus, akmeni).
(T.Li.3.; T.Li.2.)
Bronzas laikmets Dizains un keramika

tehnologijas

Temats:7.4. Ka rota kokmateriala
izstradajumus?
Zina:
Rotat iespéjams dazadus
materialus (koku, adu, metalu,
veidoSanas materialus, akmeni).
(T.Li.3.; T.Li.2.)

Metalurgija
Dzelzs laikmeta

Dizains un
tehnologijas

Alvas lieSanas prakse.

Temats:7.4. Ka rota kokmateriala
izstradajumus?
Zina:

Rotat iespéjams dazadus
materialus (koku, adu, metalu,
veidoSanas materialus, akmeni).
(T.Li.3.; T.Li.2.)

Pilskalni Dzelzs
laikmeta

Vizuala maksla

Plano pilskalnu

Temats:7.5. Arhitektlra un vide
Ka pamanit sakaribas starp bivi
un vietu, kur ta atrodas?
Zina:
Atrasanas vietas Tpasie apstakli
jeb novietnes gars ietekmé
arhitektdru un maina tas jégu.
(K.Li.1.)
¢ Radosaja darbiba cilvéks péta
un pauz savu identitati, izprot
atskirigus pasaules uzskatus un
tradicijas, novérté mantojumu un
makslinieciskas inovacijas.
(K.Li.3.)
¢ Blves meérogs, izskats, izmers
un materialu izmantojums mainas
konkrétas apkartnes un funkcijas
konteksta. (K.Li.4.)

Dizains un
tehnologijas

Veido pilskalna 3D

maketu 5 slanos:
1.3D reljefs

2. pilskalna plans vidg;

3.Ekas, bives;

Temats:
7.2. Ka model€é un izgatavo
izstradajumu ar 3D printeri?
Zina:




4.Notikums — ar
senajiem cilvékiem;

5. Kas palika péc viniem

1000 gadus vélak:

arheologiskas liecibas.

3D modelésana notiek,
izmantojot datorprogrammas.
(T.Li.2.)
Kompl.SR:

Lietojot problémrisinasanas
metodi, péc pasa izstradatam
skicém 3D modelésanas
programma izveido 3D modeli.
(T.9.1.1.3.;T.9.1.3.1,;T.9.1.3.4.)

10.,11. Maztautas Dizains un Metala rotas Temats:7.4. Ka rota kokmateriala
Latvijas teritorija tehnologijas Keramika izstradajumus?
Zina:
9 stundas Rotat iespéjams dazadus
materialus (koku, adu, metalu,
veidoSanas materialus, akmeni).
(T.Li.3.; T.Li.2.)
Celaines Temats:
7.1. Ka auz izstradajumu?
Arheologiska térpa Zina:
komplektésana Apgustot dazadas tekstiltehnikas,
(interaktivi) tiek pétitas un saglabatas tautas
kultdrvésturiskas amatniecibas
tradicijas. (T.Li.3.)
15. Péc parbaudes Kultdrizpratnes Pasakums -teatrala S LI 6.5. Dazados veidos iesaistas

darba
Senveéstures
téma
uzrakstisanas.

un pasizpausmes
maksla joma

Audzinasanas
stunda
Temats “
Nacionala
identitate”
(novembr)

rekonstrukcija vai
prezentacija,
filma, interaktivi 3D
modeli, izstadeé:

keramika, rotas,
celaines , foto, modes

skate: senais un
moderna dizaina adas

apgerbs

skolas,

pasvaldibas kultlras pasakumos un
valsts svétku svinibu norisés. Gan
reala, gan digitala vide ierosina un
pamato kulttiras pasakumu idejas,
[Tdzdarbojas to TstenoSana, aicina
piedalities citus

7.2. Veido savas un veérté citu, tai
skaita vésturnieku un sadzivée
izplatitas

vésturiskas rekonstrukcijas,
pamatojoties uz faktiem un atklajot
at3kirigo viedok|u célonus.




